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ABSTRACT 

Objective: 본 연구는 머리 및 귀 착용형 제품별로 설계에 활용될 수 있는 인체 변수를 선정하고 분석하는 
것이다. Background: 인체 착용형 제품은 착용 부위와 관련된 인체 변수가 고려되어 크기와 형태가 
설계되면 사용성이 향상될 수 있다. 제품 설계에 활용 가능한 머리 및 귀 인체 변수는 다양한 착용형 
제품의 설계 특성을 고려하여 체계적으로 정립될 필요가 있다. Method: 본 연구는 제품 설계 특성 분석, 
유관 인체 변수 정의, 그리고 인체 변수 측정값 추출의 3단계 절차를 통해 수행되었다. 제품 설계 특성 
분석 단계에서는 머리 및 귀 착용형 제품 3종(헬멧, 헤드셋, 안경)에 대해 설계 기준점/기준선을 정의하여 
중요 제품 설계 변수가 선정되었다. 유관 인체 변수 정의 단계에서는 길이, 둘레, 각도, 곡률 측면의 인체 
변수가 중요 제품 설계 변수와 접촉되는 신체 부위를 고려하여 정의되었다. 마지막으로, 인체 변수 
측정값은 3차원 머리 및 귀 scan data(n = 20) 상에 인체 변수의 landmark를 지정하여 추출되었다. Results: 
분석 대상 제품별로 5 ~ 10개의 유관 인체 변수가 정의된 후 3차원 스캔 데이터에서 실측값이 추출되었다. 
유관 인체 변수들에 대한 성별과 연령의 영향과 인체변수들 간의 상관관계가 분석되었다. Conclusion: 머리 
및 귀 착용형 제품별로 설계 시 중요하게 고려되어야 하는 신규 인체 변수가 정의되었으며, 성별과 연령 
같은 인구 통계에 따라 실측 데이터가 정량적으로 분석되었다. Application: 본 연구에서 정의된 인체 
변수들과 실측 데이터는 머리 및 귀 착용형 제품의 설계와 사이즈 체계 결정에 활용될 수 있다. 
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